
Обзор среды 
программирования Scratch и 

её значимость

Scratch обучает детей программированию через создание игр, 
анимаций и проектов, развивая логику и творчество.



История и назначение 
Scratch

Созданный MIT Media Lab в 2007 году, Scratch помогает детям 7–14 лет 
изучать программирование на более чем 40 языках, делая обучение 

доступным и интересным



Основные элементы интерфейса Scratch

Сцена – визуализация проекта
Сцена отображает 
результат работы скриптов 
и взаимодействие спрайтов 
в реальном времени, 
позволяя наблюдать 
изменения и реагировать на 
события.

Панель блоков – набор команд
Блоки команд 
сгруппированы по 
категориям: движение, 
управление, внешний вид, 
звук и события. 
Их перетаскивают для создания 
алгоритмов без синтаксических ошибок

Область спрайтов и редактор
Здесь располагаются персонажи 
и объекты проекта. 
Графический редактор 
дает возможность рисовать 
и модифицировать спрайты, 
задавая им уникальный вид и 
поведение.



Как Scratch развивает креативное мышление

Комьюнити для обмена идеями
Платформа позволяет делиться проектами и 
вдохновляться.

Интуитивно понятное программирование
Scratch обучает основам кода через 
визуальные блоки.

Проекты для самовыражения
Создание мультфильмов и игр развивает 
творческий подход.

Решение задач через творчество
Scratch стимулирует нестандартное 
мышление при решении проблем.



Роль Scratch в обучении программированию
1

Интуитивно понятный интерфейс
Scratch предлагает блоки кода, что упрощает изучение основ.

2
Развитие логического мышления

Работа со Scratch помогает развивать алгоритмическое мышление.
3

Творческое самовыражение
Позволяет создавать анимации и игры, что стимулирует 

креативность.
4

Поддержка сообщества
Большая база пользователей и ресурсов для совместного 

обучения.


